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A. ENQUADRAMENTO
A disciplina de Arquitectura de Computadores e Sistemas Operativos insere-se no 3°

semestre da estrutura curricular do curso de Gestao de Sistemas de Informacgéo.

No ambito do referido curso, o conhecimento das potencialidades e das limitagdes no
campo das Tecnologias de Informagdo no que se refere a Arquitectura dos
Computadores e aos Sistemas Operativos permite aos estudantes a definicdo dos

campos de utilizagdo e 0 acompanhamento da evolugdo tecnoldgica futura.

Neste sentido, as caracteristicas e funcionamento dos computadores, 0os seus principais
componentes, respectivas interligagdes e a descrigdo dos processos fisicos que os
suportam constituem a base de desenvolvimento da disciplina que permite perspectivar

quer o estado de arte quer o desenvolvimento futuro.

Por outro lado, o desenvolvimento e a utilizagdo de programas responsaveis pela
gestdo e operagdo dos computadores constituem a outra vertente desta area de

conhecimento.

B. SINTESE DA DISCIPLINA
Pretende-se assegurar um perfeito conhecimento dos métodos e mecanismos de

processamento e armazenamento utilizado actualmente pelos computadores.
Pretende-se ainda proporcionar informacéo relevante sobre os sistemas e tecnologias
actuais bem como as perspectivas de desenvolvimento.

Os métodos de desenvolvimento, os processos fisicos envolvidos e as tendéncias de
mercado s&o apresentados como factores orientadores das tendéncias de evolugdo

permitindo uma andlise prospectiva do futuro.

C. OBJECTIVOS

+ Conhecer o sistema digital de representagdo de informagao.
« Conhecer a arquitectura basica de um computador.

» Conhecer a hierarquia dos programas desde a gestio do computador as
aplicagoes.
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Conhecer detalhadamente o ciclo de funcionamento dos processadores, os
buses de comunicagdo com a memoria principal e com os periféricos e os
tipos de memorias principais existentes.

Conhecer 0s processos fisicos em que se baseiam os periféricos e a forma
como comunicam com o computador.

Saber as fung¢des principais dos Sistemas Operativos e os diferentes tipos
existentes quanto ao modo de funcionamento e facilidades permitidas aos
utilizadores.

Conhecer as fun¢des elementares de gestao de um gestdo de contas e de
acesso0s num sistema operativo multi-utilizador.

. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Representagao de Informagao
1.1 Informag&o analogica e informagao digital

1.2 Representagao digital de Informagéo

1.3 A parte fisica e a parte logica de um computador

1.4 Cdbdigos para representagdo de caracteres

1.5 A digitalizagéo

1.6 Sistemas de numeracdo: os sistemas decimal, binario e hexadecimal
1.7 Representacgao digital de inteiros, em virgula flutuante e de datas

2. Arquitectura Basica do Hardware
1 Funcgdes Dbasicas: entrada de dados (inpuf), processamento,
armazenamento e saida de dados (oufput)
2.2 O processador e a memoria principal
2.3 Os periféricos
24 Obus
2.5 A placa principal de um computador {rmotherboard)

3. Hierarquia de Software
3.1 Aplicagées
3.2 Sistema Operativo
3.3 Firmware
3.4 Os device drivers
3.5 Compiladores e interpretadores
3.6 Utilitarios
3.7 Virus e antivirus
3.8 Formas de comercializacdo: shareware e freeware.

4, O processador e 0s sistemas de bus
4.1 Descrigao e fungbes principais do processador
4.2 O bus de enderegamento, dados e controlo
4.3 Capacidade de enderegamento de um processador
4.4 Velocidade do processador

Pag3de6



4.5 O ciclo de leitura e execucao de uma instrucao (Fefch Cycle)

4.6 Conjunto de instrugdes interpretaveis por um processador (Instruction Set)

4.7 Coprocessador matematico
4.8 Arquitecturas CISC e RISC

4.9 A familia Pentium e o Sistema pipeline simples dupla e execu¢ao dindmica

4.10 Multiprocessamento e multitarefa

4.11 Multiprocessamento simétrico e assimétrico

4.12 Tecnologia MMX

4.13 Processadores da familia INTEL

4.14 interrupgdes e excepgles

4.15 Acesso directo a memdria

4.16 Sistemas Plug and Play

4.17 As arquitecturas de bus: ISA, MCA, EISA, PCl e PCMCIA

Memborias ROM, RAM e sistemas de CACHE

5.1 Memdrias ROM: PROM, EPROM, EEPROM e Flash Memory
5.2 Memorias RAM: DRAM, SRAM, EDO RAM, VRAM E RAMBUS
5.3 Sistemade CACHE

Periféricos

6.1 Teclado

6.2 Rato

6.3 Caneta electronica

6.4 Touch-screen

6.5 Impressoras

6.6 Digitalizadores

6.7 Disquetes

6.8 Discos magnéticos: confroladores IDE e SCSI
6.9 Tecnologia RAID

6.10 Leitores e gravadores de CDROM

6.11 Placas de som

6.12 Camaras fotograficas digitais

6.13 Placas de captura de video

6.14 Modems e nogdes basicas de comunicagdes

Sistemas Operativos

7.1 Fungles de um sistema operativo

7.2 Interface com o utilizador

7.3 Interface com as aplicagdes

7.4 Transferéncia de informagéo entre aplicagbes
7.5 Monotarefa e multitarefa

7.6 O sistema de ficheiros

7.7 Tendéncias actuais de evolugdo

O Sistema Operativo Windows NT Server

8.1 Definigdes de contas de utilizadores

8.2 Definicdes de grupos

8.3 Permissfes de acesso a ficheiros

8.4 Nogao de controlador primario de dominio.
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E. BIBLIOGRAFIA

Essencial:

Carrigo, José Antdnio (1997) Hard & Software, 22 Edigédo, Lisboa, CTl — Cenfro de

Tecnologias de Informagéao.

Publicagbes elaborados pelo Docente da Disciplina como complemento a bibliografia

complementar focando detalhnadamente tépicos especificos do programa.

Compliementar:

White, Ron (1998) How Computers Work, 4™ Ed., Indianapolis, QUE Corporation.

Mueiler, Scott (2000) Upgrading and Repairing PCs, 12" Ed., Indianapolis, QUE

Corporatian,

Norton, Peter and Goodman, John, Peter Norton’s Inside the PC, 8" Ed., indianapolis,
SAMS.

F. AVALIACAO
Avaliagdo continua:

A avaliagdo de conhecimentos € constituida por:

» componente de Avaliagdo Continua resultado de apreciacdo do Docente
das aulas praticas (AC)

» Realizagdo de dois Testes Tedricos Teste Tedrico (TT1 e TT2)

+ Elaboracédo, apresentagdo e discussdo de 1_ Trabalho sobre um
determinado tema do programa_{TP)

Nota Final = 0,15 AC +0,3TT1+0,3TT2 + 0,25TP

- Se a nota de um dos testes for inferior a 8 o estudante tera de realizar o Exame
Final.

- Se a nota no trabalho for inferior a 10, 0 estudante terad de reformular o trabalho a
apresentar na data de avaliagao final.

- Se a nota final for inferior a 10 o estudante terad de elaborar obrigatoriamente o
Exame Final.

Para os trabalhadores estudantes a nota final é caiculada da seguinte forma:

Nota Final Trabalhadores Estudantes =0,35 TT1 + 0,35TT2 + 0,3TP
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Avaliacao final:
A avaliagao final é constituida por um Exame Final (EF) e por um Trabalho Final
(TF) sendo a nota calculada por:

Nota Final =0,7 EF + 0,3 TF

Se o0 estudante apenas reformular trabalho a nota final & calculada da forma;
Nota Final=0,35TT1+035TT2+0,3TF

Em que TT1 e TT2 sdo as notas obtidas nos testes em avaliagdo
continua.

Se o estudante apenas efectuar o Exame Final (EF):
Nota Final = 0,7 EF + 0,3 TP

Em que TP corresponde ao resultado obtido pelo estudante no Trabalho
Préatico efectuado em avaliag&o continua.

Epoca de recurso:
A avaliagdo de recurso é constituida apenas por um Exame (ER) que corresponde
a nota final do estudante.

Nota Final = ER

Epoca Especial:
A avaliagdo especial final é constituida apenas por um Exame (EE) que
corresponde a nota final do estudante.

Nota Final = EE

Melhoria de Nota:
Para obter melhoria de nota na disciplina o estudante tem de elaborar um trabalho
(TM) sobre um dos temas do programa e efectuar um exame (EM). A avalia¢ao final
e constituida por:
e« NotaFinal=0,7 EM + 0,3 TM

G. ATENDIMENTO AOS ESTUDANTES

Prof. Hernani Mouréo

Gabinete C2.31
Horario: consultar gabinete do Docente
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